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Il Pervasive Computing:  lo scenario in prospettiva

OGGI

Software

Il mondo virtuale è 
realtà

DOMANI

Everyware*

Il mondo reale 
diventa pervaso 
dalla capacità di 
calcolo

DOPO DOMANI

Netware

Il  mondo diventa 
unôimmensa  rete

Ma si arriverà fino 
al trans-human
computing?

*AlanGreenfield, Everyware: the DawningAgeofPervasive Computing

Milano, 11 marzo 2009

3



Osservatorio ANFoVïPervasive Computing: Il Pervasive Computingsaprà mettere lôuomo al centro? 

Il Pervasive Computing o Ubiquitous Computing: una definizione relazionale

Á Il Pervasive o Ubiquitous 

Computing è quasi lôopposto

dellarealtàvirtuale

Á Se la realtàvirtualemettele 

personedentroun ñcomputer-

generated worldò,  il

Pervasive Computing obbliga

i computer a viverequi fuori, 

nelmondo, insiemealle

persone
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ñPervasive Computingò: un ambiente ñaffollatoò

Augmented reality

UbiquitousComputing

Ambient Intelligence

Everyware

Internet of things

Haptic computing

Post-desktop model Network society

Things that think

Virtual reality

Human-computer

interaction

X-Internet

Web 3D

The ExtendedInternet

Un ambientesemanticoaffollato! 

Machine to Machine

Invisible mobile
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Il Pervasive Computing: diversi punti di vista e pre-requisiti alla diffusione

Il punto di vista 
ñtecnologicoò

Il punto di vista della 
persona

Pervasive = mobile computing+ ambiente intelligente 

ÁCapacitàdicalcolodistribuitaovunque-ñembeddedò neifrigoriferi, nelle

lavatrici, nelleserraturedelleporte, nellemacchine, neinegozi, nelle

carte dicredito, con/sullepersone,é.. -

ÁAmbiente òtotalmente connessoó

ÁDispositivimobiliintelligenti

ÁDiffusionedellacomunicazionemobile e fisso-mobile (LTE, Wifi, Wimax, 

é)

ÁNuovi tipi di rete (Mesh, Grid, Wireless SensorNetworks, é)

ÁNuovi paradigmi per offrire servizi: P2P, SaaS& PaaS, CloudComputing, 

AutonomicComputing, é

Lôinterazionecon lôambienteè implicita, non deveessereattivata

dallôuomo(post-desktop model)
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